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１ 研究のねらい 

・ゲーム制作を通して 

・ゲームがどのようにして作られておるか 

・グループワーク 

・JavaScript 

を学ぶ 

 

２ 研究計画 

 ４月：設定考案 

 ５月：ストーリー制作 

 ６月：マップ制作 

 ７，８月：プロット、PDCA 

 ９月：修正 

 １０月：  ｜ 

 １１月：  ↓ 

 １２月：マスターアップ 

 

３ 研究内容 

 （１）RPGツクールを使用したゲーム制作 

 

 （２）アイビスペイントを使用したイラスト制作 

 

 （３）JavaScriptを使用したプラグインの追加 

 

４ 研究成果と課題 

・ゲーム制作についての知見を深めることができた 

・グループワーク、JavaScriptを学ぶことができた 

・ゲームをある程度形にできた 

・特定の人に負担が偏ってしまった」 

・内容のことでもめることが度々あった 

・計画通りに進めることができなかった 

 

５ 感想 

アットホームで泣けるほど素晴らしい職場だった 

ゲーム作りに携わることができてよかった 

いい仲間をもって感動した 

特定の人に負担が偏ってしまったのは反省点 

自分の筆の遅さとゲームや漫画、CMなどに出てくるイメージキャラクターなどを作る作業が 

     分かった 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


