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１ 研究のねらい 

・プログラミングを学ぶ。 

・ドット絵について学ぶ 

 

 

２ 研究計画 

 （１）どんなゲームを作るか決める 

 

 （２）絵の制作・プログラミングに役割分担して作業する 

 

 

 

 

３ 研究内容 

 （１）プログラミングを学ぶ（ブループリント） 

   

 

 （２）ドット絵を制作する。 

 

 

  

 

 

 

 

４ 研究成果と課題 

 

・２Dのアクションゲームが完成した 

・ドット絵でアニメーションを制作できた。 

 

 

 

 

５ 感想 

 

プログラミングを学べた 

カラーコードを学べた 

 

 

 

 

 

 

 

 


